
［毒］、［病気］

＋5 ＋6

⑪ 対ＡＣ

＋25 ＋26
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　アイアン・ディフェンダーは、遭遇を終えて小休憩を取る前に、遭遇
中に倒したモンスター１体を指定する。アイアン・ディフェンダーは、
モンスター１体のパワー１つを複写する。
　複写したパワーは、遭遇中に使用するか、別のパワーで上書きさ
れるか、あるいは次の大休憩まで維持することができる。
　アイアン・ディフェンダーが維持できるパワー数は、英雄級で１つ、
伝説級で２つ、神話級で３つまでである。
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；反応；反応；反応；反応 ⑨ ；意志；意志；意志；意志
③ 感覚感覚感覚感覚；回復力値；回復力値；回復力値；回復力値 ④；回復力使用回数；回復力使用回数；回復力使用回数；回復力使用回数
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34

76153

159

24242424

25252525

16161616

17171717

18181818

19191919

14 12＋41111 ＋57 3 18 16

19 17＋5 ＋6 15 13

13 6 20 18 16 14

10 5

21 19＋7 ＋8

9 22 20

11 23 21＋8 ＋9

＋7 ＋8

＋87777

8888

19

25 12 24 22 20

22

25 23 21 19

99

31 15 26

14

75

87 43 21 30

51

57

63

69 25 23 2134 17 27

魅力魅力魅力魅力

37 18 28＋11 ＋12

24 22 20

28

判断判断判断判断

40 20 29＋13 ＋14

26 24 22

14

27 25 2381

17 15

18 16

24

知力知力知力知力

17

18

敏捷敏捷敏捷敏捷

15

16

16

（＋2）

（＋4）

＋14 ＋1593

2614 ＋13 ＋14 28

45

29

49 24 32 30

46 23 3114

39

属性：属性：属性：属性：
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耐久耐久耐久耐久

64 32 3716 ＋19 ＋20

33 29

筋力筋力筋力筋力

67 33 3816 ＋19 ＋20

35 33

35

31
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36 34 32135

70 35 ＋20 ＋2116 37

同行　防衛役同行　防衛役同行　防衛役同行　防衛役カニス氏族直属のアイアン・ディフェンダーカニス氏族直属のアイアン・ディフェンダーカニス氏族直属のアイアン・ディフェンダーカニス氏族直属のアイアン・ディフェンダー
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⑬
⑭ ⑯

15

21

27

33

②

　House Canith's Iron Defender　House Canith's Iron Defender　House Canith's Iron Defender　House Canith's Iron Defender

中型・自然・自律体（人造、ホムンクルス）

⑤

イニイニイニイニ 知覚知覚知覚知覚

⑰

ｈｐｈｐｈｐｈｐ

トリガー型のアクショントリガー型のアクショントリガー型のアクショントリガー型のアクション

◆　無限回◆　無限回◆　無限回◆　無限回

標準アクション標準アクション標準アクション標準アクション

ヒット：

M ：バイト／噛みつき：バイト／噛みつき：バイト／噛みつき：バイト／噛みつき

①①①①

パワー・スロワー／パワー放出　◆　遭遇毎パワー・スロワー／パワー放出　◆　遭遇毎パワー・スロワー／パワー放出　◆　遭遇毎パワー・スロワー／パワー放出　◆　遭遇毎

ｈｐ：ｈｐ：ｈｐ：ｈｐ： ① ；重傷値；重傷値；重傷値；重傷値 イニシアチブイニシアチブイニシアチブイニシアチブ

⑩
〈知覚〉　

　アイアン・ディフェンダーは、パワー・コピーで複写したパワーを使
用できる。パワーの詳細にあってはモンスターのものを参照。攻撃
ボーナス、ダメージが必要であるなら、バイトと同じものを用いる。

⑫ ダメージ。

パースー・アンド・アタック／追いすがりパースー・アンド・アタック／追いすがりパースー・アンド・アタック／追いすがりパースー・アンド・アタック／追いすがり

　アイアン・ディフェンダーは、機会攻撃を行なう際、攻撃の前または
後に１マスぶんのシフトを行なえる。

パワー・コピー／パワー複写　◆　遭遇毎パワー・コピー／パワー複写　◆　遭遇毎パワー・コピー／パワー複写　◆　遭遇毎パワー・コピー／パワー複写　◆　遭遇毎

◆　無限回◆　無限回◆　無限回◆　無限回

攻撃： 近接・１（クリーチャー１体）；＋

【魅】【魅】【魅】【魅】

【筋】【筋】【筋】【筋】 【敏】【敏】【敏】【敏】 【判】【判】【判】【判】⑮

効果（即応・対応）：効果（即応・対応）：効果（即応・対応）：効果（即応・対応）： アイアン・ディフェンダーはその敵に対して１
回のバイト攻撃を行なう。

73 36 4016 ＋20 ＋21147
⑱ 39

ガード・セレクト／護衛指定ガード・セレクト／護衛指定ガード・セレクト／護衛指定ガード・セレクト／護衛指定

　アイアン・ディフェンダーは、遭遇開始時に護衛対象を選択する。
ガード・クリーチャーを参照。

回数回数回数回数

＋10 ＋11

＋11 ＋12

特徴特徴特徴特徴

ＡＣＡＣＡＣＡＣ ⑦ ；頑健；頑健；頑健；頑健 ⑧
完全耐性：完全耐性：完全耐性：完全耐性：

移動速度：移動速度：移動速度：移動速度： 8

暗視

36

ガード・クリーチャー／クリーチャー護衛ガード・クリーチャー／クリーチャー護衛ガード・クリーチャー／クリーチャー護衛ガード・クリーチャー／クリーチャー護衛

トリガー：トリガー：トリガー：トリガー： 隣接する敵が、ディフェンダーの護衛対象を攻撃する

38

【耐】【耐】【耐】【耐】 【知】【知】【知】【知】

無属性 言語：言語：言語：言語：

＋16

＋14 ＋15

＋16 ＋17

＋22 ＋23

＋22 ＋23

②②②② ③③③③ ④④④④ ⑤⑤⑤⑤ ⑥⑥⑥⑥ ⑦⑦⑦⑦ ⑧⑧⑧⑧ ⑨⑨⑨⑨ ⑰⑰⑰⑰ ⑱⑱⑱⑱⑩⑩⑩⑩ ⑬⑬⑬⑬ ⑭⑭⑭⑭ ⑮⑮⑮⑮
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LvlLvlLvlLvl

9
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11

27

27

28

（＋7）

（＋8）

（＋8）

（＋10）

（＋10）

（＋11）

（＋11）

（＋13）

（＋13）

（＋19）

（＋19）

（＋14）

（＋14）

（＋16）

（＋16）

6

7

8

1d8+2

（＋23）

（＋23）

（＋25）

（＋20）

（＋20）

（＋22）

（＋22）

（＋17）

（＋17）

（＋2）

15 （＋3）

15 （＋3）

（＋5）

16 （＋5）

17 （＋6）

（＋6）

18 （＋8）

18 （＋8）

（＋9）

19 （＋9）

20 （＋11）

（＋11）

21 （＋12）

21 （＋12）

20

（＋14）

22 （＋14）

23 （＋15）

22

（＋15）

24 （＋17）

24 （＋17）

23

25 （＋18）

25 （＋18）

26 （＋20）

26 （＋20）

27 （＋21）

27 （＋21）

28 （＋23）

28 （＋23）

29 （＋24）

14 14

16 16

17 17

19 19

（＋2） 4 （－3） 10 （±0） 7 （－2）

15 （＋3） 5 （－2） 11 （＋1） 8 （±0）

15 （＋3） 5 （－2） 11 （＋1） 8 （±0）

（＋5） 6 （±0） 12 （＋3） 9 （＋1）

16 （＋5） 6 （±0） 12 （＋3） 9 （＋1）

17 （＋6） 7 （＋1） 13 （＋4） 10 （＋3）

（＋6） 7 （＋1） 13 （＋4） 10 （＋3）

18 （＋8） 8 （＋3） 14 （＋6） 11 （＋4）

18 （＋8） 8 （＋3） 14 （＋6） 11 （＋4）

（＋9） 9 （＋4） 15 （＋7） 12 （＋6）

19 （＋9） 9 （＋4） 15 （＋7） 12 （＋6）

20 （＋11） 10 （＋6） 16 （＋9） 13 （＋7）

20 （＋11） 10 （＋6） 16 （＋9） 13 （＋7）

21 （＋12） 11 （＋7） 17 （＋10） 14 （＋9）

21 （＋12） 11 （＋7） 17 （＋10） 14 （＋9）

22 （＋14） 12 （＋9） 18 （＋12） 15 （＋10）

22 （＋14） 12 （＋9） 18 （＋12） 15 （＋10）

23 （＋15） 13 （＋10） 19 （＋13） 16 （＋12）

23 （＋15） 13 （＋10） 19 （＋13） 16 （＋12）

24 （＋17） 14 （＋12） 20 （＋15） 17 （＋13）

24 （＋17） 14 （＋12） 20 （＋15） 17 （＋13）

25 （＋18） 15 （＋13） 21 （＋16） 18 （＋15）

25 （＋18） 15 （＋13） 21 （＋16） 18 （＋15）

26 （＋20） 16 （＋15） 22 （＋18） 19 （＋16）

26 （＋20） 16 （＋15） 22 （＋18） 19 （＋16）

27 （＋21） 17 （＋16） 23 （＋19） 20 （＋18）

27 （＋21） 17 （＋16） 23 （＋19） 20 （＋18）

28 （＋23） 18 （＋18） 24 （＋21） 21 （＋19）

28 （＋23） 18 （＋18） 24 （＋21） 21 （＋19）

29 （＋24） 19 （＋19） 25 （＋22） 22 （＋21）

カニス氏族直属のアイアン・ディフェンダー　（同行キャラクター）カニス氏族直属のアイアン・ディフェンダー　（同行キャラクター）カニス氏族直属のアイアン・ディフェンダー　（同行キャラクター）カニス氏族直属のアイアン・ディフェンダー　（同行キャラクター）

⑪⑪⑪⑪
攻撃攻撃攻撃攻撃

⑫⑫⑫⑫
ダメージダメージダメージダメージ

⑯⑯⑯⑯

12

13

1d8+4

1d8+5

1d8+5

14

15

1d8+5

1d8+6

16

17

1d8+6

1d8+6

18

19

1d8+7

1d8+7

20

21

1d8+8
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1d8+9
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1d8+9

1d8+9
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1d8+10

1d8+10
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2d8+6

2d8+6

30

31

1d8+11

2d8+7

2d8+8

2d8+8
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2d8+7

2d8+7

　一般的なアイアン・ディフェンダーを同行キャラクターとしたもの。
　パワー的な面白みに掛けるクリーチャーであるため、“護衛”対象を
遭遇毎に変更する能力と、倒した敵のパワーを一時的に再利用でき
る能力を加えた。そのため利用が複雑になる感があるが、飽きさせる
ことのないクリーチャーになったと思う。

鯛足烏賊鯛足烏賊鯛足烏賊鯛足烏賊

　アイアン・ディフェンダーの原型を作り上げたのは、カニス氏族のアーティフィサーだ。
　人工生命を作り出すことに取り付かれていたカニス氏族の一派は、人造生命開発計画の
一環としてこの護衛用クリーチャーを作り出したのだが、その主力はウォーフォージド開発
に遷移していった。
　しかしカニス東家に属するコターロ・ド＝カニスはホムンクルスの改良を続け、新たな能力
を得た型の製造を開始した。
　この型のアイアン・ディフェンダーは、大量のミスラル、ドラゴン・シャードを用いるため、容
易に量産することはできないが、コターロは氏族の有力者の直属護衛としてこれを生産し、
配置した。
　彼の製造した初期型は、ウォーフォージド型の知力ユニットを積んでいたと言われるが、
記録には残っていない。
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1d8+4
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