
１レベル時のヒット・ポイント：１レベル時のヒット・ポイント：１レベル時のヒット・ポイント：１レベル時のヒット・ポイント： 6

レベル上昇時に得るヒット・ポイント：レベル上昇時に得るヒット・ポイント：レベル上昇時に得るヒット・ポイント：レベル上昇時に得るヒット・ポイント： 2.5

　動物の相棒のパワー：　動物の相棒のパワー：　動物の相棒のパワー：　動物の相棒のパワー：
　君は君が１７レベル以上であり、かつ既に巡り行く大自然の
守人クラス特徴を得ているのであれば、このクラス特徴を得る
ことができる。

　自然の恵み：　自然の恵み：　自然の恵み：　自然の恵み：
　君は君が２７レベル以上であり、かつ既に巡り行く大自然の
守人クラス特徴を得ているのであれば、このクラス特徴を得る
ことができる。

　君はドルイドのヒーリング・ワード・パワーを得る。君はこのパ
ワーを遭遇毎に１回しか使えないことを除き、通常に機能す
る。

　君がレベルのあるクラス遭遇毎攻撃パワーを得るか交換す
る機会を得たなら、君はコンバインド・アタック・パワーを選択す
ることができる。君がすでにコンバインド・アタックを持っている
なら、再度それを選択することで、君はこのパワーの追加使用
回数を得る。

　ドルイドの防具の習熟：　ドルイドの防具の習熟：　ドルイドの防具の習熟：　ドルイドの防具の習熟：

　原始の守護者：　原始の守護者：　原始の守護者：　原始の守護者：

　君はレザー・アーマー、ハイド・アーマー、ライト・シールドに習
熟する。

　ヒーリング・ワード（ハイブリッド版）　ヒーリング・ワード（ハイブリッド版）　ヒーリング・ワード（ハイブリッド版）　ヒーリング・ワード（ハイブリッド版）

　コンバインド・アタック（ハイブリッド版）：　コンバインド・アタック（ハイブリッド版）：　コンバインド・アタック（ハイブリッド版）：　コンバインド・アタック（ハイブリッド版）： 　君は原始の守護者クラス特徴を得る。

　巡り行く大自然の化身：　巡り行く大自然の化身：　巡り行く大自然の化身：　巡り行く大自然の化身：
　君は君が１３レベル以上であり、かつ既に巡り行く大自然の
守人クラス特徴を得ているのであれば、このクラス特徴を得る
ことができる。

ハイブリッドの才の選択肢：ハイブリッドの才の選択肢：ハイブリッドの才の選択肢：ハイブリッドの才の選択肢： 荒野の生存術（ハイブリッド版）、ドル

〈魔法学〉【知】、〈運動〉【筋】、交渉【魅】、

〈持久力〉【耐】、〈治療〉【判】、〈歴史〉【知】、〈看破〉【判】、

〈自然〉【判】、〈知覚〉【判】

巡り行く大自然の守人（ハイブリッド版）、動物の相棒、クラス特徴：クラス特徴：クラス特徴：クラス特徴：

コンバインド・アタック（ハイブリッド版）、ヒーリング・ワード（ハイ
ブリッド版）

イドの防具の習熟、原始の守護者、巡り行く大自然の化身、動
物の相棒のパワー、自然の恵み

頑健＋１

指揮役

原始

【判断力】、【耐久力】

クロース、レザー、ハイド；　ライト・シールド

武器の習熟：武器の習熟：武器の習熟：武器の習熟： 単純近接、単純遠隔

一日の回復力使用回数：一日の回復力使用回数：一日の回復力使用回数：一日の回復力使用回数：3.5

クラス技能：クラス技能：クラス技能：クラス技能：

役割：役割：役割：役割：

防具の習熟：防具の習熟：防具の習熟：防具の習熟：

装具の習熟：装具の習熟：装具の習熟：装具の習熟：

パワー源：パワー源：パワー源：パワー源：

重要な能力値：重要な能力値：重要な能力値：重要な能力値：

スタッフ、トーテム

防御値へのボーナス：防御値へのボーナス：防御値へのボーナス：防御値へのボーナス：

ハイブリッド版ドルイドハイブリッド版ドルイドハイブリッド版ドルイドハイブリッド版ドルイド

　ハイブリッド版センチネルは、自然界の守護は多種多様な技
能が必要であることを理解している。ハイブリッド版センチネル
は、他のパワー源泉とクラスに幅を広げることで、多くの脅威
に対処対抗する。

（センチネル）（センチネル）（センチネル）（センチネル）

ハイブリッド版の制限ハイブリッド版の制限ハイブリッド版の制限ハイブリッド版の制限

　ハイブリッド版キャラクターを作るとき、君はハイブリッド版セ
ンチネルと他のハイブリッド版ドルイドを組み合わせることがで
きない。

クラス特徴クラス特徴クラス特徴クラス特徴

　ハイブリッド版センチネルは以下のクラス特徴を有している。

センチネルの特性センチネルの特性センチネルの特性センチネルの特性

ハイブリッドの才の選択肢ハイブリッドの才の選択肢ハイブリッドの才の選択肢ハイブリッドの才の選択肢

　巡り行く大自然の守人（ハイブリッド版）：　巡り行く大自然の守人（ハイブリッド版）：　巡り行く大自然の守人（ハイブリッド版）：　巡り行く大自然の守人（ハイブリッド版）：

　動物の相棒：　動物の相棒：　動物の相棒：　動物の相棒：
　君は動物の相棒クラス特徴を得る。君の相棒は、君が巡り行
く大自然の守人クラス特徴の一部として選んだ季節により決定
される。

　《ハイブリッドの才》特技を修得したなら、君は以下の中から１
つの選択肢を選ぶことができる。

　君は巡り行く大自然の守人クラス特徴を得るが、君は選択し
た季節から動物の相棒と技能ボーナスだけを得る。

　荒野の生存術（ハイブリッド版）：　荒野の生存術（ハイブリッド版）：　荒野の生存術（ハイブリッド版）：　荒野の生存術（ハイブリッド版）：
　君はセンチネルの荒野の生存術から１つだけを得る。



防衛役

信仰

【筋力】、【魅力】

クロース、レザー、ハイド、チェインメイル、スケイル、

単純近接、軍用近接、単純遠隔、軍用遠隔

聖印

頑健＋１または反応＋１または意志＋１

〈運動〉【筋】、〈交渉〉【魅】、〈持久力〉【耐】、〈治療〉

【判】、〈歴史〉【知】、〈看破〉【判】、〈威圧〉【魅】、〈宗教〉【判】

ディフェンダー・オーラ、ホーリィ・スマイト（ハイブリッド

版）、ライチャス・レイディアンス、高徳なる精神

パラディンの防具の習熟、ライチャス・

シールド

　高徳なる精神：　高徳なる精神：　高徳なる精神：　高徳なる精神：
　君は君が選択した高徳なる精神クラス特徴の利益を得る。

ハイブリッドの才の選択肢ハイブリッドの才の選択肢ハイブリッドの才の選択肢ハイブリッドの才の選択肢

　君はディフェンダー・オーラ・パワーを得る。
　ディフェンダー・オーラ：　ディフェンダー・オーラ：　ディフェンダー・オーラ：　ディフェンダー・オーラ：

　ホーリィ・スマイト（ハイブリッド版）：　ホーリィ・スマイト（ハイブリッド版）：　ホーリィ・スマイト（ハイブリッド版）：　ホーリィ・スマイト（ハイブリッド版）：

ハイブリッド版パラディンハイブリッド版パラディンハイブリッド版パラディンハイブリッド版パラディン

　少数のキャヴァリアーだけが複数クラスの能力を複合させよ
うとする。そのような者は一般に、様々なパワーを歓迎している
神格を奉ずる軍事騎士団の一員となる。魔術の神格に仕える
キャヴァリアーはソーサラーやウィザードと結合するのに対し、
フェイの王と連なる者はパラディン／ウォーロックとなるかもし
れない。

（キャヴァリアー）（キャヴァリアー）（キャヴァリアー）（キャヴァリアー）

ハイブリッド版の制限ハイブリッド版の制限ハイブリッド版の制限ハイブリッド版の制限

　ハイブリッド版キャラクターを作るとき、君はハイブリッド版
キャヴァリアーと他のハイブリッド版パラディンを組み合わせる
ことができない。

クラス特徴クラス特徴クラス特徴クラス特徴

　ハイブリッド版キャヴァリアーは以下のクラス特徴を有してい
る。

キャヴァリアーの特性キャヴァリアーの特性キャヴァリアーの特性キャヴァリアーの特性

　君がクラス遭遇毎攻撃パワーを得る機会を得たなら、ホー
リィ・スマイト・パワーを選択することができる。もし君がホー
リィ・スマイトを持っており、パワーを交換する選択肢を持って
いるなら、君は他の遭遇毎攻撃パワーに交換することができ
る。もし君がすでにホーリィ・スマイトを持っており、再びそれを
選択するなら、君はパワーの追加使用回数を得る。

　ライチャス・レイディアンス：　ライチャス・レイディアンス：　ライチャス・レイディアンス：　ライチャス・レイディアンス：
　君はライチャス・レイディアンス・パワーを得る。

　《ハイブリッドの才》特技を修得したなら、君は以下の中から１
つの選択肢を選ぶことができる。

　ライチャス・シールド：　ライチャス・シールド：　ライチャス・シールド：　ライチャス・シールド：
　君はライチャス・シールド・パワーを得る。加えて、７レベル以
上に到達することで、君は悪徳に対応したライチャス・シールド
強化の利益を得る。

　パラディンの防具の習熟：　パラディンの防具の習熟：　パラディンの防具の習熟：　パラディンの防具の習熟：
　君はレザー・アーマー、ハイド・アーマー、チェインメイル、ス
ケイル・アーマー、プレート・アーマー、ライト・シールド、ヘヴィ・
シールドに習熟する。

防御値へのボーナス：防御値へのボーナス：防御値へのボーナス：防御値へのボーナス：

役割：役割：役割：役割：

１レベル時のヒット・ポイント：１レベル時のヒット・ポイント：１レベル時のヒット・ポイント：１レベル時のヒット・ポイント：

防具の習熟：防具の習熟：防具の習熟：防具の習熟：

プレート；ライト・シールド、ヘヴィ・シールド

武器の習熟：武器の習熟：武器の習熟：武器の習熟：

装具の習熟：装具の習熟：装具の習熟：装具の習熟：

パワー源：パワー源：パワー源：パワー源：

重要な能力値：重要な能力値：重要な能力値：重要な能力値：

7.5

クラス特徴：クラス特徴：クラス特徴：クラス特徴：

ハイブリッドの才の選択肢：ハイブリッドの才の選択肢：ハイブリッドの才の選択肢：ハイブリッドの才の選択肢：

3

一日の回復力使用回数：一日の回復力使用回数：一日の回復力使用回数：一日の回復力使用回数： 5

クラス技能：クラス技能：クラス技能：クラス技能：

レベル上昇時に得るヒット・ポイント：レベル上昇時に得るヒット・ポイント：レベル上昇時に得るヒット・ポイント：レベル上昇時に得るヒット・ポイント：


