
、水泳　6

属性：属性：属性：属性： 無属性 言語：言語：言語：言語： ‐

（＋1）

【耐】【耐】【耐】【耐】 12 （＋2） 【知】【知】【知】【知】 2 （－3） 【魅】【魅】【魅】【魅】 6 （－1）

17 （＋4） 【判】【判】【判】【判】 11【筋】【筋】【筋】【筋】 14 （＋3） 【敏】【敏】【敏】【敏】

ヒット：目標は2マス引き寄せられる。

レベル７　単独　制御役レベル７　単独　制御役レベル７　単独　制御役レベル７　単独　制御役陰り顔のアゲーラ　Agera of the Shadow Face陰り顔のアゲーラ　Agera of the Shadow Face陰り顔のアゲーラ　Agera of the Shadow Face陰り顔のアゲーラ　Agera of the Shadow Face

移動アクション移動アクション移動アクション移動アクション

プロディジャス・リープ／脅威の飛び跳ね　◆　無限回プロディジャス・リープ／脅威の飛び跳ね　◆　無限回プロディジャス・リープ／脅威の飛び跳ね　◆　無限回プロディジャス・リープ／脅威の飛び跳ね　◆　無限回

特殊： ジャイアント・フロッグは同時に１目標だけを飲み込むことがで
き、生きている目標を飲み込んでいる間はバイト攻撃を行うことき、生きている目標を飲み込んでいる間はバイト攻撃を行うことがで

きなくなる。

ヒット：

Dungeon #169

［火］ 8、［死霊］ 5完全耐性：完全耐性：完全耐性：完全耐性： 病気、［毒］ 抵抗：抵抗：抵抗：抵抗：

攻撃：

ヒット：

1ｄ6＋ 3 ダメージ。さらに中型以下の目標は飲み込まれる。飲
みみ込まれた目標は朦朧状態になり、継続的ダメージ 5 を受け、いか

なる効果の目標にもならなくなる（上記効果はすべてセーヴ・終了）。

M ：バイト／噛みつき　◆　無限回：バイト／噛みつき　◆　無限回：バイト／噛みつき　◆　無限回：バイト／噛みつき　◆　無限回

攻撃： 近接・1（クリーチャー1体）；＋8対ＡＣ

移動速度：移動速度：移動速度：移動速度： 4

標準アクション標準アクション標準アクション標準アクション

；反応；反応；反応；反応 16 ；意志；意志；意志；意志 13ＡＣＡＣＡＣＡＣ 17 ；頑健；頑健；頑健；頑健 15

ジャイアント・フロッグ Giant Frogジャイアント・フロッグ Giant Frogジャイアント・フロッグ Giant Frogジャイアント・フロッグ Giant Frog レベル３　制御役レベル３　制御役レベル３　制御役レベル３　制御役

中型・自然・野獣 XP150

効果： ジャイアント・フロッグは４マスシフトする。なにものも占めていな

遠隔・3（クリーチャー1体）；＋6対“反応”

いマスで移動を終わるのであれば、敵の占めるマスを通過してシフト
することができる。

攻撃：

マイナー・アクションマイナー・アクションマイナー・アクションマイナー・アクション

r ：グラスピング・タン／貪欲な舌　◆　無限回／ラウンド１回：グラスピング・タン／貪欲な舌　◆　無限回／ラウンド１回：グラスピング・タン／貪欲な舌　◆　無限回／ラウンド１回：グラスピング・タン／貪欲な舌　◆　無限回／ラウンド１回

ス押しやられる。

攻撃：

イニシアチブイニシアチブイニシアチブイニシアチブ ＋５

感覚感覚感覚感覚 〈知覚〉＋６

ヒット：

攻撃（即応・対応）：

遠隔・20（クリーチャー１体）；＋11対“反応”

1d6 + 4 ［精神］ダメージ。目標は 2 マス横滑りさせられ、

間合い／射程内の味方1体に1回の基礎攻撃を行なう。

近接・1（クリーチャー１体）；＋12対ＡＣ

1d8 + 4 ダメージ、さらに 1d6 + 4 ［死霊］ダメージ。目標は 2 マ
ス押しやられる。

ｈｐ：ｈｐ：ｈｐ：ｈｐ： 44 ；重傷値；重傷値；重傷値；重傷値 22

近接・1（トリガーを発生させた敵）；＋11“頑健”

c ：インヴォケイション・オヴ・ラス／憤怒の妖術（［魅了］）：インヴォケイション・オヴ・ラス／憤怒の妖術（［魅了］）：インヴォケイション・オヴ・ラス／憤怒の妖術（［魅了］）：インヴォケイション・オヴ・ラス／憤怒の妖術（［魅了］）

攻撃： 近接範囲・爆発2（爆発の範囲内の敵のみ）；＋9対“意志”

ヒット：

　◆　再チャージ　◆　再チャージ　◆　再チャージ　◆　再チャージ 56

　◆　再チャージ（最初に重傷になった時点で再チャージ）　◆　再チャージ（最初に重傷になった時点で再チャージ）　◆　再チャージ（最初に重傷になった時点で再チャージ）　◆　再チャージ（最初に重傷になった時点で再チャージ）

ヒット：

ヒット：目標は 3 マス押しやられ、減速状態かつ継続的［死霊］ダメージ

10 をこうむる（共にセーヴ・終了）。

目標は支配状態になる（セーヴ・終了）。

c ：ラスファイア・カース／憤怒の炎の呪い（［魅了］、［火］）：ラスファイア・カース／憤怒の炎の呪い（［魅了］、［火］）：ラスファイア・カース／憤怒の炎の呪い（［魅了］、［火］）：ラスファイア・カース／憤怒の炎の呪い（［魅了］、［火］）

攻撃：

間合い／射程内の味方1体に1回の無限回攻撃を行なう。

ミス：

近接範囲・噴射5（噴射の範囲内の敵のみ）；＋9対“反応”

ジャイアント・フロッグ
0

パワー

Dungeon #171

44

〈自然〉難易度：１３〈自然〉難易度：１３〈自然〉難易度：１３〈自然〉難易度：１３ ジャイアント・フロッグ
中型・自然・野獣

21

22

〈自然〉難易度：２１〈自然〉難易度：２１〈自然〉難易度：２１〈自然〉難易度：２１

半減ダメージ。目標は 1 マス横滑りさせられる。

+6

XP1500

（＋7）

；重傷値；重傷値；重傷値；重傷値 イニシアチブイニシアチブイニシアチブイニシアチブ

237

16 （＋6）

（＋2）【判】【判】【判】【判】

暗視

2d6 + 3 ［火］ダメージ。目標は 2 マス横滑りさせられ、

ヘリッシュ・ラス／地獄の憤怒　◆　無限回ヘリッシュ・ラス／地獄の憤怒　◆　無限回ヘリッシュ・ラス／地獄の憤怒　◆　無限回ヘリッシュ・ラス／地獄の憤怒　◆　無限回

【耐】【耐】【耐】【耐】 15 （＋5）

158

M ：ホーン・スタッフ／角付の杖（［死霊］、［武器］）　◆　無限回：ホーン・スタッフ／角付の杖（［死霊］、［武器］）　◆　無限回：ホーン・スタッフ／角付の杖（［死霊］、［武器］）　◆　無限回：ホーン・スタッフ／角付の杖（［死霊］、［武器］）　◆　無限回

R

ｈｐ：ｈｐ：ｈｐ：ｈｐ： 316

感覚感覚感覚感覚 〈知覚〉+11

標準アクション標準アクション標準アクション標準アクション

8

中型・自然・人型（デヴィル、アンデッド）

18 ；反応；反応；反応；反応 20 ；意志；意志；意志；意志 19ＡＣＡＣＡＣＡＣ 21 ；頑健；頑健；頑健；頑健

m

トリガー型のアクショントリガー型のアクショントリガー型のアクショントリガー型のアクション

：アンヒンジング・レイ／激突光線（［魅了］、［精神］）　◆　無限回：アンヒンジング・レイ／激突光線（［魅了］、［精神］）　◆　無限回：アンヒンジング・レイ／激突光線（［魅了］、［精神］）　◆　無限回：アンヒンジング・レイ／激突光線（［魅了］、［精神］）　◆　無限回

移動速度：移動速度：移動速度：移動速度：

2

効果： アゲーラは 3回 の基礎攻撃を行なう。

アゲーラに隣接するクリーチャーが彼女にヒットを与える。

〈自然〉難易度：２３〈自然〉難易度：２３〈自然〉難易度：２３〈自然〉難易度：２３ パワー、完全耐性、抵抗

31678

158

236
〈自然〉難易度：１６〈自然〉難易度：１６〈自然〉難易度：１６〈自然〉難易度：１６

【知】【知】【知】【知】

0

セーヴィング・スロー：セーヴィング・スロー：セーヴィング・スロー：セーヴィング・スロー： +5 ；アクション・ポイント：；アクション・ポイント：；アクション・ポイント：；アクション・ポイント：

【敏】【敏】【敏】【敏】 10【筋】【筋】【筋】【筋】 15 （＋5） 8

トリガー：

19

属性：属性：属性：属性： 無属性 言語：言語：言語：言語： 共通語、天上語

技能：技能：技能：技能： 〈魔法学〉+12、〈運動〉+10、〈看破〉+7。

：グレイヴ・ラス／墓場の憤怒（［死霊］）　◆　無限回：グレイヴ・ラス／墓場の憤怒（［死霊］）　◆　無限回：グレイヴ・ラス／墓場の憤怒（［死霊］）　◆　無限回：グレイヴ・ラス／墓場の憤怒（［死霊］）　◆　無限回

【魅】【魅】【魅】【魅】

（＋3）

79

157

陰り顔のアゲーラ

陰り顔のアゲーラ、
中型・自然・人型（デヴィル、アンデッド）


