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HS1 The Slaying Stone

　Hu-Jat, Hobgoblin Boss

特徴

　 ヒュー・ジャットは、少なくとも1体のゴブリンやホブゴブリンの味方が隣
接しているとＡＣに+2ボーナスを得る。さらに彼に隣接している味方のゴ
ブリンはＡＣに+1ボーナスを得る。

攻撃 ： 近接・1（クリーチャー１体）；＋7対ＡＣ

　 効果（フリー・アクション） ： ヒュー・ジャットはその敵に対して1回の近
接基礎攻撃を行なう。

装備 ： ヘヴィ・シールド、ジャヴェリン3本、メイス、プレート・アーマー

効果（即応・割込） ： その攻撃はヒュー・ジャットの乗騎にヒットする。
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ヒュー・ジャット、ホブゴブリンのボス
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属性 ： 悪 言語 ： 共通語、ゴブリン語

12 （＋2） 【魅】 17

（＋4） 【敏】

【耐】 13 （＋2） 【知】 グレートアックス、ハンドアックス4挺、レザー・アーマー

〈自然〉難易度 ： １２ “肉斬り”のクレイド、
中型・自然・人型、オーク

〈自然〉難易度 ： １９

（＋2）

技能： 〈運動〉+9、〈威圧〉+9。

装備：

11 （＋1） 【判】 13【筋】 17

トリガー ： 敵がクレイドに機会攻撃をヒットさせる。

効果（フリー） ： クレイドは目標に対して1回の近接基礎攻撃を行なう。

トリガー型のアクション

m ： ライダーズ・クラウト／騎手の追い討ち ◆ 無限回（1回/ラウンド）

トリガー ： ヒュー・ジャットの乗騎が突撃のため1体の敵の隣接マスを
離れる。

マウンツ・サクリファイス／乗騎を犠牲に ◆ 無限回

トリガー ： ヒュー・ジャットが騎乗中に攻撃がヒットする。

m ： パス・オヴ・ブラッド／流血手段　◆　無限回

　 攻撃 ： 近接範囲・爆発1（爆発の範囲内のクリーチャーすべて） ；
　　 ＋6対ＡＣ　 効果 ： 近接範囲・爆発3（爆発の範囲内の敵のみ）

　 それぞれの目標はヒュー・ジャットの次のターンの終了時までマークさ
れた状態になる。

ヒット ： 1d12 + 4 ダメージ　（クリティカル時は 1d12 + 16）。

マイナー・アクション

攻撃 ： 遠隔・10/20（クリーチャー１体）；＋7対ＡＣ

ヒット ： 1d6 + 5 ダメージ。

マイナー・アクション

c ： コマンダーズ・コール／指揮官命令（［魅了］） ◆ 無限回

標準アクション

M ： メイス（［武器］） ◆ 無限回

R ： ジャヴェリン（［武器］） ◆ 無限回

移動速度： 6 夜目

ゴブリン・ファランクス・リーダー／ゴブリンの方陣指揮官

感覚 〈知覚〉+2

“肉斬り”のクレイド　Krayd the Butcher

標準アクション

M ： グレートアックス（［武器］）　◆　無限回

攻撃 ： 近接・1（クリーチャー1体） ； ＋6対ＡＣ

ヒット ： 1d12 + 4 ダメージ　（クリティカル時は 1d12 + 16）。

ヒット ： 1d8 + 4 ダメージ。

+2

ＡＣ 13

18 ；頑健 15 ；反応 13 ；意志 14

中型・自然・人型 XP125

ｈｐ： 37 ；重傷値

ヒュー・ジャット、ホブゴブリンのボス レベル2　兵士役（指揮）

18 イニシアチブ +3

ＡＣ

言語：

（＋0）9 （－1） 【魅】 10

〈自然〉難易度 ： １２ コボルドの穴掘り、
小型・自然・人型（爬虫類）

+5ｈｐ： ； ミスした攻撃は雑魚にダメージを与えない

〈自然〉難易度 ： １９ パワー

Monster Vault

イニシアチブ
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12ＡＣ 15 ；頑健

12 （＋1）

属性： 悪

効果 ： このコボルドは1マスのシフトを行なう。

： ジャヴェリン（［武器］）　◆　無限回

12 感覚 〈知覚〉+1

暗視

14；反応

移動速度：

【知】【耐】

トリガー型のアクション

【筋】

効果（即応・割込） ： このコボルドは3マスのシフトを行なう。

トリガー ： このコボルドに近接範囲／遠隔範囲がヒット／ミスする。

ナロウ・エスケープ／隘路突破　◆　遭遇毎

（＋3） （＋1） 18 （－1） 【敏】 16 【判】 12

シフティ／素早いシフト　◆　無限回

XP25

コボルドの穴掘り　Kobold Tunneler レベル１　雑魚　遊撃役

小型・自然・人型（爬虫類）

攻撃 ： 遠隔・10（クリーチャー1体）；＋6対ＡＣ

ヒット ： 4 ダメージ。

；意志

標準アクション

R

レベル１　単独　暴れ役

中型・自然・人型、オーク XP500

ｈｐ： 124 ；重傷値 62 イニシアチブ

；頑健 14 ；反応 12 ；意志 10 感覚 〈知覚〉+0

移動速度： 6 夜目

セーヴィング・スロー： ＋5 ；アクション・ポイント： 2

R ： ハンドアックス（［武器］）　◆　無限回

攻撃 ： 遠隔・5/10（クリーチャー1体） ； ＋6対ＡＣ

ヒット ： 2d6 + 3 ダメージ。

m ： グラトゥイタス・ヴァイオレンス／理由なき反抗

　◆　再チャージ 56

攻撃 ： 近接・1（クリーチャー1体または2体） ； ＋6対“頑健”

　 ヒット ： 1d12 + 4 ダメージ　（クリティカル時は 1d12 + 16）、目標はクレ
イドの次のターンの終了時まで幻惑状態になる。

c ： アックス・ウィール／アックス旋舞　◆　無限回

： ブルータル・キック／残酷な蹴り上げ　◆　無限回（1回/ラウンド）

攻撃 ： 近接・1（クリーチャー1体） ； ＋6対ＡＣ

ヒット ： 1d6 + 4 ダメージ、クレイドは目標を2マス押しやる。

トリガー型のアクション

m

【筋】 18 （＋4） 【敏】 15 （＋2） 【判】 10 （＋0） 1

【耐】 15 （＋2） 【知】 6 （－2） 【魅】 7 （－2）

属性： 混沌にして悪 言語： 共通語、巨人語

パワー
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HS1 The Slaying Stone

〈自然〉難易度 ： １３ ヒュー・ジャット、ホブゴブリンのボス、
中型・自然・人型

〈自然〉難易度 ： ２０ パワー

37

鯛足烏賊の気になるモンスター　20130805鯛足烏賊の気になるモンスター　20130805鯛足烏賊の気になるモンスター　20130805鯛足烏賊の気になるモンスター　20130805

共通語、竜語

装備： レザー・アーマー、ジャヴェリン3本

M ： ジャヴェリン（［武器］）　◆　無限回

攻撃 ： 近接・1（クリーチャー1体）；＋6対ＡＣ

ヒット ： 4 ダメージ。

マイナー・アクション


